Serious game vidéo sur le handicap :
Le tournage a la cantine numérique de Nantes vient de se terminer

Le Cnam Pays de la Loire, en collaboration avec
17 partenaires, réalise actuellement un serious
game vidéo (jeu sérieux vidéo) sur le handicap.
Ce jeu en acces libre et gratuit sur le Web vise a
sensibiliser les salariés a l'intégration dans les
entreprises de personnes en situation de
handicap. Sa sortie publique est programmée
en novembre 2011. Le tournage des différentes
scénes vidéo du jeu s’est déroulé sur une
semaine a la cantine numérique de Nantes.

Mettre en ceuvre un dispositif vidéo-ludique innovant afin de changer le regard sur le
handicap des salariés des entreprises et des organisations, mais aussi celui des citoyens,
et d’améliorer l'intégration et le maintien dans I'emploi des personnes en situation de
handicap en milieu professionnel ordinaire. Ce sont les objectifs du serious game vidéo
handicap piloté depuis novembre dernier par le Cham Pays-de-la-Loire, en collaboration
avec dix-sept partenaires régionaux*.

Au travers de diverses saynétes filmées, le joueur est mis en situations de relations
interpersonnelles avec ses collégues dont I'un d’entre eux nouvellement embauché
s’avére étre en situation de handicap physique non visible. Face aux situations, le joueur
doit faire le choix d’'une option comportementale parmi plusieurs proposées. « Chaque
joueur est ainsi amené a se poser des questions quant a son propre regard sur le
handicap souvent rempli de préjugés, de craintes, d’évitements, de compassion
exacerbée...le jeu traite des représentations sociales liées au handicap » explique
Francois Calvez, directeur des Technologies Numériques pour la Connaissance au Cnam
Pays de la Loire, pilote de ce projet.

Le tournage des scénes vidéo du jeu s’est déroulé mi juin dans les locaux de la cantine
numérique de Nantes. Des comédiens ont endossé les roles de cinq collaborateurs d’une
entreprise chargés d’organiser un salon et confrontés au handicap.

Au-dela de la création de ce serious game, qui devrait étre disponible gratuitement pour
tous en novembre 2011, le projet prévoit aussi la création d’un réseau social dédié au
projet et la mise en place d’ateliers territoriaux d’échanges de pratiques et de réflexions.

Financé a hauteur de 30% par la Région des Pays de la Loire, ce serious game dispose
aussi du soutien financier d’'une douzaine d’entreprises qui se sont également engagées
en tant que partenaires a diffuser le jeu auprés de leurs salariés et a les impliquer dans
une enquéte d’'usage.
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*Association pour l'insertion sociale et professionnelle des personnes handicapées (53), Association de gestion
du fonds pour linsertion professionnelle des personnes handicapées Pays de la Loire, Cap emploi (44),
Association départementale de parents et amis de personnes handicapées mentales (44), Institut les Hauts
Thébaudieres (44), Petits pas pour I'homme (49), Banque Populaire Atlantique, Crédit Agricole, Décathlon,
AXIMA - SEITHA (groupe GDF SUEZ), Vecteur Plus, Armor, Caisse d’Epargne Bretagne-Pays de la Loire, Crédit
Mutuel, Informatique Banque Populaire (IBP), GRDF, SPIE et MMA.



